Biuro Karier Politechniki L.odzkiej
(I DS, al. Politechniki 3b, sala konferencyjna)

10:00 - 12:00

Pierwszy krok do kariery zawodowej,

czyli jak wybra¢ odpowiedni kierunek studiow
Zapraszamy wszystkie Dziewczyny na warsztaty, ktére
przygotujg Was do swiadomego wyboru kierunku studiow.
Studia to pierwszy krok do kariery zawodowey.
Odpowiedni wybdr oznacza, Ze juz teraz bedziecie
konsekwentnie rozwijac sie w kierunku, w ktérym

w przysztosci mozecie zdobywac kolejne szczeble kariery.
Nie przypadek, nie opinie znajomych ale wybér zgodny

Z zainteresowaniami, naturalnymi predyspozycjami

i kompetencjami pozwoli Wam juz teraz $wiadomie
pokierowac swojg karierg.

Podczas szkolenia dowiecie sie:

« czym kierowac sie w wyborze kierunku studiow,

e jak zdiagnozowac swoje naturalne predyspozycje
zawodowe,

» jak studiowac, zeby byc¢ atrakcyjnym dla rynku pracy.

Po kazdym kierunku JEST PRACA jesli wybierzesz dobrze.

Warsztaty poprowadzi Alicja Rasmus - trener i psycholog,
certyfikowany coach International Coaching Community,
konsultant Thomas International i Extended DISC. Doradca
w Biurze Karier PL. Specjalizuje sie w indywidualnych
konsultacjach w zakresie rozwoju zawodowego.

Liczba miejsc: 20.
Zapisy: Matgorzata Trocha,
e-mail: malgorzata.trocha@p.lodz.pl, tel. 42 631 27 49



Studenckie Koto Naukowe Mitosnikow Motoryzacji,

grupa Iron Warrior, Wydziat Mechaniczny
(Siedziba Kota: ul. Wélczanska 219/223, budynek B14, wejscie od garazu)

10:00 - 12:00 Warsztaty z druku 3D
Uczestnicy warsztatow bedg mieli okazje zwiedzi¢ garaz
- migjsce konstrukcji wyjgtkowych pojazddéw ekologicznych,
zapoznac sie dziataniem prototypu auta ktore moze zrewolucjo-
nizowac rynek motoryzacyjny.

W drugiej czesci spotkania odbedg sie warsztaty z druku 3D.
Uczestnicy poznajg odpowiedzi na kilka pytan zwigzanych

Z nowag technologig druku. Czy druk 3D jest dla kazdego?

Jak zaprojektowac urzgdzenia do pracy w zawodzie?

Druk 3D to moja przyszto$¢? Uczestnicy warsztatow bedg mogli
poznac tajniki druku 3D od wtasnego projektu w Inventorze

lub Fusion 360 do gotowego wydruku.

Liczba miejsc: 10.
Zapisy: Nina Zagérowicz,
e-mail: 224465@edu.p.lodz.pl, tel. 782 949 708

Koto Naukowe Robotyki, grupa Robots4Humans,

Wydziat Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i Automatyki
(Siedziba Kota Naukowego SKaNeR - ul. Stefanowskiego 18/22, budynek A10,
Zbidérka w holu budynku, przy wejsciu do budynku Wydziatu)

10:00 - 11:00 Co mozna zrobi¢ z zywicy i agaru?
Zapraszamy na wyjgtkowe warsztaty, do swojej tajemniczej siedziby,
gdzie konstruowane sg wszystkie specjalistyczne roboty petzajgce,
latajgce i walczgce, wygrywajgce miedzynarodowe konkursy.
To bedzie wyjgtkowa okazja, aby zobaczyc¢, gdzie studenci Pt
rozwijajg swoje pasje zwigzane z robotykg i sterowaniem robotéw.

Co mozna zrobi¢ z Zywicy i agaru? Podczas warsztatow bedzie
mozna poczuc sie jak studentka/student Politechniki t6dzkiej.
Uczestnicy poznajg sposob tworzenia odlewdw m.in. kosci reki
Z Zywicy oraz agaru w formach silikonowych oraz bedg mogli
Je samodzielnie wykonac.

Liczba miejsc: 8.
Zapisy: Natalia Stabecka,
e-mail: 228944@edu.p.lodz.pl, tel. 518 599 895

Wydziat Biotechnologii i Nauk o Zywnosci
(ul. Stefanowskiego 2/22, budynek A1, zbidrka przy szatni na parterze
w gmachu Wydziatu o godz. 10. (pierwsza grupa) oraz 11.30 (druga grupa).

9:00 - 11:30

Warsztaty ,,Tajemnice cukrow” przygotowane przez Kota
Naukowe Wydziatu BINoZ: Ferment i Kolap

Zajecia odbedg sie w specjalistycznych laboratoriach, w formie
rozwigzywania zagadek. Uczniowie bedg mogli samodzielnie
ustalic, co jest w ich probowce, oczywiscie, po odpowiednim
wprowadzeniu. Dodatkowo, bedg mieli okazje przygotowac
preparaty kosmetyczne, zaréwno dla kobiet, jak i mezczyzn,

w tym m.in. kosmetyki zawierajgce cukry. Zajecia poprowadzg
studenci (panowie) z Kot Naukowych pod opiekg wyktadowcow.

Liczba miejsc: po 12 oséb, w dwéch turach.
Zapisy: dr lwona Majak,
e-mail: iwona.majak@p.lodz.pl

Centrum Technologii Informatycznych PL
(ul. Wolczanska 217/221, budynek B14, zbiorka na parterze)

11:00 - 12:00 Warsztaty ,,Przychodzi grafik do GameDevu, czyli jak zostac

3D Artist i nie zwariowaé” przygotowane przez Sekcje Grafiki
Kota Informatycznego Niepokoju na Wydziale Fizyki Technicz-
nej, Informatyki i Matematyki Stosowanej.

Warsztat bedzie potgczony z prelekcja. Na poczgtku omowimy,

Jak zaczg¢ przygode z grafikg 3D do gier i pierwszg prace jako
grafik, czyli z kim, co, jak i dlaczego bedziemy robi¢. Nastepnie
przejdziemy do czesci praktycznej, czyli pierwszy model w 3ds Max
— mowig studenci przygotowujgcy warsztaty.

Liczba miejsc: max 15 osob.
Zapisy: formularz zgtoszeniowy
https://forms.gle/3SBwWWyE1RXBGaaft


https://forms.gle/3SBwWWyE1RXBGaaf6
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